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Précautions

 Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation®. Ne 'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez l'endommager.
« Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® comr ialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé sur des versions
étrangéres de la PlayStation®. ¢ Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation® pour savoir comment l'utiliser. Lorsque vous insérez
ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. » Lorsque vous manipulez le disque, évitez de
toucher sa surface. Tenez-le par les bords. * Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, & la lumiére directe du soleil ou prés d'une source d'humidité.
 N'essayez jamais d'utiliser un disque f&lé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez & bonne distance de cet écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sur I’épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie compgrtant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; successiorrrapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de’
telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mémes & des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptdmes liés & I'épilepsie (crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d’étre
particuliérement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs,
aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des
informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service consommateur national dont le numéro figure au verso de ce manuel.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

NOTICE

METAL GEAR SOLID is an original game developed by KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN. KONAMI Co., Ltd. reserves all copyrights, trademarks, and
other industrial property rights with respect to this game. ©1999 KONAMI. All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation; fental, lending, re-
sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that
forms part of this product are prohibited. Published by KONAMI Co., Ltd. Developed by KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN.
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acricar memionace aomon . (UEST-CE-QUE “MG” METALGEAR ?
M: TIIL G:Il L version originale de MetalGear o 6té
- commercialisée pour la premiére fois en

19814Ce jeu et né de lidse que le combat seukniétait pas un élément suffisant d lo
créafion d'un jeu. Progressor tout en se cachant des ennemis était un concept nettement
plusfintéressant et novateur. Ainsi HetalGear'y été le premier jeu d introduire et d
privilégier la notion de dissimulation plutdt que gelle du tir G outrance. Cette approche
inédite du jeu d'action a suscité un formidable engougement tant chez les joueurs que
chezles professionnels du Jeu-\§e0 d une epogue ol la sagesse conventionnelle

suggerait poutant, la création deJpux axés exclusivement sur le tir. Mais MetalGear sest
uus istingué par la complexit et la profondeur de son intrigue ol se mélaient le

ense, les drames humains et beaucoup de rebondissements. Fort du succés du
13 et opus un deuxiéme Episode, pareillement plhiscité, a &t6 mis en vente. Série
culte, chef d@uvre en avance sur son tefps; Kojima a néanmoins attendu
Igvénement de la Playstation et sa formidable’ e pour créer un nouveau Metal
mlemem en 3D. Konami est fier de présenter S8 nouvelle vision de jeu-vidéo:

msmnhua INTELLIGENCE ENNEMIE X MODE DIENTRAINEMENT VR
. OBJECTIFS PARTIE TERMINEE :
- DERUT DU JEU SAUVEGARDER ETDHARGER TECHNIQUES AVANCEES
 DETAILS DU DISQUE CODEC ET SAUVEGARDER * PERSONNAGES
COMMANDES COMMENT SEQUIPER D' 0BJETS GLOSSAIRE
AFFICHAGE DE LECRAN OBJETS DISTRIBUTION ET CREDITS
RADAR ARMES

MODES DE LA CAMERA INSTRUCTIONS ET OPTIONS
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OUTER HEAVEN" [PARADIS INTERSIDERAL)

La Révolte d"Buter Heaven (Paradis Intersidérd) -
1995. Une.nation armée petite mais puissante appelge “Duter
Heaven” se manifeste soudainement en Afrique du Sud. NATO
apprend rapidement quils sont en tain de trovailler sur la
conception d'un tank de combat mobile avec équipement
nucleaire, dont le nom est “HetalGear’, et quils emploient Iun
de leurs meilleurs agents Grey Fox @ [investigation. Cependant,
quand Grey Fox est pris en otage, les choses commencent d se
compliquer, et NATO est forcé d'envayer e tout nouveau membre
de FOHOUND, agent qui ria pas encore fait ses preuves appelé
Solid Snake. Lopération de Snake est courannée de succés. Il
porte secours d Grey Fox, et force Outer Heaven d se rendre,
mais tandis quil est en train de préparer son escapade, un
homme ui bloque le chemin. Cest le commandant de Fox Hound
lui-méme, le Big Boss!

Ila organise sur Outer Heaven une opération militaire  grande
echelle quil maitrise grdce d son paing en fer. Le Big Boss a
comploté intentionnellement pour que NATO envoie son agent e

+ moins expérimenté Solid Snake. Il en a fait ainsi en envoyant de

fausses informations @ 'Ouest, mais il a trés mal calculé.Solid
Snake a soigneusement dénous tous ses plans, ce qui le méne
[ épreuve de force finale avec son némésis: Big Boss. Aprés un
combat violent au cours duquel Big Boss est vaincu, Snake se
retrouve vaingueur tandis quuter Heaven brale autour de fui.
De “MetalGear”

1999 Emeute de Zanzibar - En 1999, le Dr Kio Maru,
inventeur du microbe d épuration du pétrole DILIX, est retenu en
otage par Zanzibar, une nation d'Asie Centrale fortement armée
et dirigée par un groupe de minorité ethnique. Zanzibar avait
prévu de gagner [hégémonie politique et militaire sur un monde
souffrant @ cause du poids cruel dune crise dénergie
mondiale. Roy Campbell, commandant de FOXHOUND a fait appel
 Solid Snake, qui sest maintenant retiré, pour retourner d la
rude tiche de-sinfiltrer dans Zanzibar et récupérer |l
Professeur Harv.

Solid Snake a réussi @ passer | mpressionnant mur de métal de
Tanzibar et @ pénétrer d lintérieur de sa base secréte. Etld-bas,
il a une fois de plus détruit HetalGear, qui vait &té reconstruit
aprés avoir é4é transporté d Outer Heaven, et aprés la défaite de
Grey Fox, membre officiel de FOXHOUND et maintenant leader du
corps de mercenaires de Zanzibar. Son opération de rétablir le
processus de fabrication de OILIX a également été couronnée
de succes. Il Sest finalement retrouvé face  face avec [homme
qui tenait tous les rennes de Zanzibar, Big Boss!

Il a survécu d la bataille de Outer Heaven et créé Zanzibar afin
de créer un monde od régnent le conflit et la guerre, un monde
dans lequel des soldats tels que lui auront toujours leur place.
Aprés avoir vaincu Big Boss pour la seconde et demigre fois,
Snake a abondonné la guerre et sest retiré dans limmensité de
['Naska.

De “MetalGear2: Solid Snake”
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ET CETAIT DONC AU DEBUT DU 21EME SIECLE...

Les installations de destruction des armes nucléaires de Shadow Moses Island dans
I'Archipel d Alaska Fox sont attaquées et capturées par Next Generation Special

forces [ Forces Spéciales de la
Nouvelle Génération rdirigées par les
membres de FOKHOUND. Les terroristes
ont mis la main sur des centaines
dogives nucléaires et ont demandé
au gouvernement de rendre les restes
de Big Boss./Is les ont prévenus que si
leur demande nest pas exécutée
dans les 24 heures, ils lanceront une

arme nucléaire. Solid Snake est une fois de plus rappelé d la tdche dans une mission

top secret pour soccuper de la plus grosse
menace terroriste que le monde ait jamais
recue. Sa mission est tout d'abord de
sinfiltrer dans le site de destruction des
armes nucléaires sans aucune aide, et de
secourir les deux otages, DARPA chef Donald
Anderson et le Président d'Armslech,

Kenneth Baker, puis d'éliminer les terroristes .

et d'empécher un lancement nucléaire. La
limite de temps est de 24 heures. Une fois de
plus Snake sen va d la bataille... seul.

~FOX HOUND
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[OBJECTIFS DE LA MISSION]

ISTNCTES:-

ruction nucléaire. Estimer les capacités de
gcher un lancement d tout prix.
résident d'ArmsTech. Les deux sont retenus

)
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Linsérez le disque 1 “MetalGear Solid” dans votre  menu du jeu apparaitra. Appuyez sur haut ou bas sur les
PlayStation et allumez la console. *1 touches directionnelles pour mettre vos chaix en

2. Aprés Tapparition du logo Konami, le titre de " surbrilonce et appuyez sur lo Touche O pour
démonstration commence. Appuyez sur la touche O sélectionner chague option du menu.

ou la touche Start pour faire apparaitre [cran Titre. 4. Si vous jouez pour la premiére fois, sélectionnez
3. Appuyez sur la Touche Start durant [cran Tire et e “Nouveau Jeu'.

[NHUVEAU JEU] Sélectionnez ceci afin de faire apparaitre [cran du choix du niveau de difficulté. Aprés avoir sélectionné
la difficulté,le jeu commence au début.

ICHABGEH LE JEU] Sélectionnez ceci afin de faire apparaitre [ Ecran de gestion de la carte mémaire. Aprés avair
sélectionné les donnges, le jeu commence & partr du paint ol vous Iavez sauvegardé. (Yoir p20 “Sauvegarder et Charger .
[UP"UN] Sélectionnez ceci afin de changer les différentes configurations. (Voir p27 ‘Instructions et Options),
[BH'EHNG] [INSTRUCTIONS): Selectionnez ceci pour e les Instructions. (Yoir p2.7 “Instructions et Options)

[SPECM'.] Sélectionnez ceci pour obtenir des informations sur votre opération précédente ainsi que pour d'autres
informations.

[ENTBAINEMENT VH] Sélectionnez ceci pour faire un Entrainement R, (Voir p28 * Hode d Entrainement VR et Spécial),
* Note: Il est consseillé de ne pas insérer ou retirer d unités périphériques ou de cartes Hémoire une fois que la console est allumée.
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CHANGEMENT DU DISQUE
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www.oldiesrising.com

Set DISC 2,

CE JEU UTILISE DEUX DISQUES.
Quand [ECRAN DE CHANGEMENT DU DISQUE s
changez les disques suivants les instruct
[&cran. Si vous avez les données souvegardées diygme
DISQUE 2, vous ne pouvez commencer le jeu qu gpartf™

duDISQUE2.. K \",'
/‘*
L

[AU SUJET DE LICONE DU DISQUE] -

Siles conditions ne conviennent pas au fonctionnement ./ ¥ = AT

du PloyStation ou sil a 66 utisé pendant un long =
moment, il est possible que le disque ne soit pas lu f’*« e <

correctement. Sile disque continue d ne pas funQiuPper g
correctement pendant trés longtemps, lc6ne du DISQUE \\
peut apparcitre sur [écran. Quand c'est le cas, nous

vous recommandons d'interrompre le jeu et d'éteindre
temporairement la console.




MANETTE ANALOGIQUE (DUAL SHOCK)

Touche L1 Changement rapide de objet [oir p33 “Techniques Avancées)
Touche L2 Charger les objets (Voir p23 ‘Comment charger les objets]

Touche Directionnelle

Touche R1 Changement d'orme rapide (Voir p33 Techniques Avoncées)
Touche R2 Charger 'arme (Yo p2.3 ‘Comment Charger des Objets)

Normal: Exécuter

Mode de Visualisation de ln
Premiére Personne: Changer les angles
de vue (Voir p.L6 "Hodes de la Coméra’)

Touche Select
Aler au Hode Codec
Voir p2.1 “Codec et Souvegrde)

Interrupteur mode analogique
Quand il est sur on (Mfichage LED:
Houct)

Le joystick gauche peut étre utilisé.
*Vibre sur ON ou OFF.

[¥oir p27 Instructions et Options)

Touche /.- Touche de visualisation de la premiere personne.

Enrer en Hode de Visualisation de la Premiere personne (Voir pL6 Hodes

dela Coméra).

Touche [1-Touche des Armes

Quand une arme est chargée: Uiiliser Iarme

A mains nues: Jeter ou Ftrangler (Voir p33 ‘Techniques Avancées)
Touche pour Ramper (fouche d knnulation)

En étant debout: Shccroupir

*Appuyer sur la Touche Directionnelle en étant accroupi pour ramper.

Joystick Gauche

[Peut éure utlisée quond linterupteur de Hode Analogique
esten position ON)

Normal: Exécuter

Mode de Visualisation de la Premiére Personne:

Chonger fes angles de vuelVoir pL6 Hodes de a Coméra] En étant accroupi ou en rampant:Debout (Yoir pL5 “Hodes dela Caméra)
Joystick Droite Non Uilsé 'UUCh_E d'AE“U"‘“Ul_IEhE SHLECT) :
Touche START Pause Normal: Coup de Poing (Consécutivement pour coup de pied)

En ayant le dos contre un mur: frapper ou mur




MANETTE

Touche Directionnelle

Normal: Exécuter
Mode de Visualisation de ln
.~ ‘Premiére Personne: Changer les angles
de vue Voir p.16 Hodes de lo Caméra’)

Touche Select
Aller au Hode Codec
(¥oir p21 “Codec et Souvegarde)

Touche START Pause

Changer les configurations des touches avec “CONFIG
TOUCHES” dans le Menu “OPTION”. (Voir p.2.7
“Instructions et Options’).

Touche L1 Changement ropide de lobjet foir p33 Techniques hvoncées)
Touche L2 Charger les objets Yo p23 Comment charger les objts)

Touche A1 Changement d ome rapide (Yoir 3.3 Techniques hvancées)
Touche R Charger [arme (Voir 23 Comment Charger des Objets)

Touche /\.: Touche de visualisation de la premiere personne.
Entrer en Hode de Visualisation de la Premidre personne (Vo pL6 Hodes
de la Coméra’).
Touche [1:Touche des Armes
Quand une arme est chargée: Utiiser [arme
A mains nues: Jeter ou Eurangler Voir p33 Techniques hvonces).
< Touche pour Ramper (louche d Annulation)
En étant debout: SAccroupir
*Appuyer sur la Touche Directionnelle en étant aceroupi pour ramper.

n étant accroupi i en rampont. Debout (oir pL5 Nodes de o Caméra’)

Touche d'Action (Touche SELECT)
Normal: Coup de Paing (Consécutivement pour coup de pied).
En ayant le dos contre un mur: frapper ou mur

STANYHHO




SE COLLER AUX MURS

Yous pouvez coller votre dos oux murs et
gulres objets en appuyant et maintenant lo
Touche Directionnelle dons o direction dumur
ou de fautre objet.

PANNEAU DE CONFIGURATION DE
LASCENSEUR DU CARGO W
# Appuyez sur la Touche dkction en étont en
position debout devant fe_panneau de
configuraton pour e dplacer.

= o %
COMMANDES DE LASCENSEUR
01 Pour appeler Tascenseur ppuyez surla 02 En vous tenant foce ou ponneau de 03 Selectomnez [étoge oi vous souhaitez
touche action touten faisant foceoupanneou  commande de Tosenseur vous verrez les  vousrendre en appuyont sur les touches haut
de commande & cdté de foscenseur Il est  différents étoges accessibles. etbas delo croix directionnelle.
possible que Toscenseur mette un peu de
temps G arriver.

" HONTER ET DESCENDRE DES ECHELLES
“ Kppuyez surla Touche d Action en face ou enhaut
d”mg edwlle pour y monter ou en descendre.

s




ENTRER ET SORTIR DE CONDUITES D'AIR EN UTILISANT
UNE BOITE EN CARTON

Rampez pour entrer ou sortr de conduites d'air Aprés voir appuyé surla
Touche pour Ramper, utifisez la Touche Directionnelle pour vous mettre
en position pour ramper. Quand vous &tes dans une conduite d'air vous
tes en HodeIntrusion. (Yoir pL6 "Hodes de lo Caméra’).

EPREUVE DE LA TORTURE
Touche O Appuyez & iépétition pour vous maintenit en vie.
Touche SELECT: Soumettez-vous @ la torture.

Ju“wLu ce que la jauge de temps Sécoule, vous continuerez d recevoir
des chatsélectriques,ce quiréduitvotre Jouge deVie, appuyez donc sur
Io Touche O pour vous maintenir en vie. Quand votre Jauge de Vie est
dcours,la portie est terminée. Cependant, si vous vous Soumettez’, vous
pouvez eviter la fin de Partie.

*faites attention car cette étope du jeu ne présente pas de mode
continte.

BOTECEN. CARTON

Bien que vous puissiez vous déplacer normalement d lintérieur dune
boite en carton, votre vision est réduite au Hode de Visualisation de lo
Premire Personne, comme si vous regardiez par un trou dans une bofte
en carton. Tant que les ennemis ne vous voient pas vous déplacer. ls
peuvent penser que vous étes quune bate en carton et vous oublier

¥

DEPLACEMENT ASCENSIONNEL
Touche X Pour Souter du Hur

Appuyez vers le bas sur les Touches Directionnelles quand vous étes en
[air pour descendre. Appuyez sur la draite ou la gauche sur s Touches
Directionnelles tout en sautant pour sauter dans une direction ou outre.

Touche O En oppuyont sur cette touche, les pieds de Snake restent
sur le mur. Appuyez sur le Touche Directionnelle quand vos pieds sont
contre le mur pour vous déplacer lentement dans cette direction.

n déplacement oscensionnel. vous pouvez subir les dégats dun coup
de feu venant de derriére ou de la vapeur provenant du mur. Essayez
d éviter adroitement les dégats lors de votre rappel en descente.




BAN

—es 01 JAUGE DE VIE
bt Le temps de vie restant de Sofid Snake nest
- généralement pos affiché. I saffiche {
al cependant quand Snoke subit des dommages. '
P s La partie est terminée quand la jauge de vie
) atteint Zéro.
—1 \
“Quand un ennemi Boss est vaincu. votre vie:
H et augmente jusqud so capacité maximum selon
; ) le niveau de difficulté que vous avez choisi.
[ = 02 SOLID SNAKE
! f- Le personnage que le joueur contrdle.
_ OBJETS
— 03 ARMES
Kffiche [arme que vous tes en train dutiiser Quand rien lest charge, rien st affiché.
04 OBJET

Mfiche lobjet que vou étes en train d uliser. Quand rien cest charg, rien nest affiché.

JAUGE A 0 [OXYGENE]

Ceci présente [oxygéne restant au joueur, et est affiché dans des zones
quisont remplies d eau ou de gaz Une fois que lo Jouge & 0° atteint zéro,

I Jouge de Vie commence  baisser. i vous vous équipez d'un masque
 gaz dans des zanes remplies de gaz, votre Jauge & 0° baisse plus
lentement.




EN MODE INFILTRATION o Point au Centre Solid Snake  Céne Vert Champ de Vision de Solid Snoke en Hode de Visudlsation de la
Premiére Personne  Points Rouges Soldats Ennemis » Cane Bleu Champ de Vision normal des soldats ennemis  Cane Rouge Champ
de Vision des soldas ennemis en “Hode Bruit”ou “Hode Empreinte’ « Céine Jaune Champ de Vision des caméras de sécurité. Le radar ne
peut &tre utilisé dans des zones d grande résonance harmonique (Espaces étroits).

EN MODE ALERTE Quand un ennemi vous
découvre, le jeu entre en Hode Klerte, et
votre radar nest plus utlisable. Une fois

ue vous qittez e champ de vision de
Iennemi,le décompte commence. Quand il
atteint zéro, e jeu entre en Hode Evasion.

MODE EVASION Dans ce mode, les
soldats ennemis sont d la recherche de
Snake. Si vous Etes découvert @ nouveau,
lejeu entre & nouveau en Hode Alerte. Sile
decompte atteint zero, le jeu retourne ou
Hode Infiltration. Le radar est inutifisable
enHode bvasion.

BROUILLAGE  ELECTRONIQUE Ceci
quand eradar est inutisable enraison de
brouiflage électronique. Pendanteetemps,
lesarmes et qutres  objets, qui
fonctionnent g{ec de[s mpnsm£
electroniques, tels que les cameras

SEcurité et les nssg:s  télé-commande
ne peuvent fonctionner correctement.

JAUGE DE IE DES ENNEMIS BOSS

Nontre la vie restante des ennemis Boss.

JRAMMIM

CHIEE

JAUGE DE VIE DES OTAGES

Mfiché quand il y a un otage. Sila jouge atteint zéro, le jeu est terminé.

JAUGE DE BALLES toerents st

Kfiche le ombre restant de blles de Revolver Ocelot. Quand a jouge ateint
2610, Revolver Ocelot saréte et recharge son pistolet

—
—
]
o
—
—
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Dans Metal Gear Solid, une variété de modes de la caméra sont uiisés ofin de créer une sensation de participation d la mission d nfiliration
bourrée de tension et d'excitation. Familiarisez-vous avec chague mode unique de la caméra et utiisez es  votre avantage.

Callez vous  certains murs ou cutres objets
en gppuyant et maintenant la Touche
Directionnelle et la position de la caméra se
modifie pour vous donner une vue stratégique
de votre zone.

TIOA SUISTISATDI O A M A
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ltiisezle Mode de Visualisation de la Premiére Personne pour examiner votre proche entourage de prés..

Le Mode Intrusion fonctionne quand vous rampez dans des zones étroites..

Quand vous oppuyez sur la Touche de
Visualisation de o Premiére Personne, la caméra
passe la vision du joueur. i vous appuyez sur
les Touches Directionnelles tout en maintenant
lo Touche de Visudlisation de lo Premiére
Personne, vous pouvez changer la direction du
regard de Snake. En faisant ainsi, vous pouvez
voir votre champ de vision représenté par un
céne vert sur votre radar. Yo p34 Techniques
hvancées).

Quand vous rampez dans des zones sefrées,
elroites, la coméra passe au point de vue du
joueur. Avancez en appuyant vers le haut sur la
Touche Directionnelle et appuyez vers le bas
pour aller en arridre. VYous pouvez égolement
aller vers la droite ou la gauche en appuyant sur
une direction ou autre. Yous pouvez également
passer au Hode de Visualisation de la Premiére
Persanne quand vous étes en Hode Intrusion.
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MODE INFILTRATION MODE EVASION ,

|
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ESCHEE
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LENNEMLE

O \|
En Hode Evasion, les patroilles ennemies ne
suivent pas e méme trojt et sont activement
dlarecherche de Snake
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Quand les Sidats enneis entend

X |'é £
. SECUIitE, vous i 1 - est e "Hode Bruit” et fe champ de-

4 approcher Rester G-une distane ble. des ennemis est affiché sur le radar en

esun broitPOurfeveiler et piégez — cane rouge.

INIDIT1

Siles snldms emmhulﬂenl la zone ou le ©

S it etem trouvent nen_f
dinhabitul s retoumenta leut rajet not
de patroule. I est-égolemeiipossible de
faire du brut intentionnellement pour attirer
: fes soldats dans une direction donnée.

Dans ce mode, quand vous tuez des ennemis.
LSt possible s laissent tomber un objet.

Siles soldats ennemis retrouventlatrace de Snake en Hode Evasion,
Ie jeu retourne au Hode Alrte. Dautre partsi e joueur se débrouille
pour rester caché de [ennemi jusqu'd ce que le compteur atteigne
2610, le jeu entre d nouveau en Hode Infiltration, et les ennemis
retournent rapidement d leur trajet de patrouille.

En Hode Evasion, tout comme en Mode Infiltation, il est possible
dutiliser e "Mode Bruit” pour attirer vos ennemis dans une direction
donnée.




PARTIE TERMINEE

Quand lajauge de vie dun joueur ou d'un ennmi atteint zéro, la parte est
terminge. A certaines étapes, il existe Egolement des pidges qui
provoguent la fin du jeu sils sont déclenchés. Aprés apparition de
[écran “PARTIE TERHINEE", ttendez quelque seconde et [écran de
continuation saffiche cutomatiquement.

CONTINUATION, 0 o/ %
Redémorrefeeu o point o i avgit 606 airétefuste ovont o sauvegorde
adondtiqueLe nombre de mntimniiqns Tiest pos limitg. . *

QUITTER

Retourne a Ecran Titre.

[POINTS DECONTINUATION] =
Les Poiptsde Confinuation ativent  des moments tels que aprés un
dépIuEelpenl:vers une nouvelle one, ou aiant le combat contre un

ennemi boss.




= Stine rdaag_cﬂntﬁgpm Heiling.
[VU@ZJ egorde)

CHARGER LE JEU
CHARGER - Sélectionnez "CHARGER LE JEU" sur [Ecran Titre et Icran de

Selection des Données apparait. Quand les donndes sont chargées, le
jeu redémarre au Point de Continuation sauvegardz.

B J0URNAL DE LA MISSIoN]

i fournit au joueur un petit résumé expliquant le but et les actions du
ur jusquid ce point. Quand vous chargez un jeu, vous pouvez choisir




=~ MODE CODEC
e Appuyez sur fa Touche SELECT pour entrer en Hode Codec.
= Enutilisant & Code, Snake peut obtenir une aide de diverses persannes. Pendant e feu. s peuvent fournir  Snake des mhmnmns £t rEpanses pour
&= différentes Enigmes et différents problémes.
Laine?
=

| & evn o
PUSH SELECT

[AU SUJET DES APPELS |

Quand Snake recait un appel d'un autre personnage surfe Codec. e Signe:
dAppel

saffiche. Appuyez sur la Touche SELECT pour entrer en Hode Codec etfa
communication commencera. Les appels fournissent des informations
particuliérement

importantes, assurez-vous donc de toujours y répondre.

[COMMENT UTILISER LE CODEC]
"W PROCEDURE DE TRANSMISSION
L.SELECTIONNER UNE FREQUENCE

Kppuyez surla touche directionnelle @ droite ou @ gauche pour régler fa
fréquence.

2. COMMENCER LA TRANSMISSION
Appuyez sur la Touche Directionnelfe vers le haut ou appuyez sur la
Touche 0 pour commencer la transmissian. Sivous navez pas sélectionné
o fréquence correcte, e message “PAS DE REPONSE ~ soffiche. If est
egalement possible quil ny it pas de réponse méme i lo fréquence
correcte 0 é1é selectionnée, i iy oura peut-étre pas de réponse selona
situation de fa personne que vous avez oppelée.

UTILISER LA FONCTION MEMOIRE
Appuyez sur lo Touche Directionnelle vers fe bas pour ouvrr la Fenéue
Hémoire (iste des gens avec lesquels vous avez communiqué).
Choisissez la personne que vous souhaitez oppeler avec la Touche
Directionnelle. Appuyez sur lo Touche O pour commencer la
tansmission @ cette personne ou appuyez sur la Touche X pour
annuler et fermer fa Fenétre Hemoite.

S.QUITTER LE MODE CODEC

Hppuyez surfaTouche SELECT quand vous nétes pas en transaission pour
quitter le Hode Codec.
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SAVE
DO NOT SAVE

'WLISTE DE FREQUENCE

AU SUJET DE LA SAUVEGARDE

Qp?‘elez Hei Lin? pour sauvegarder votre jeu. Aprés
[atfichage de la Fenétre de Carte Hemoire, choisissez la
carte memoire et le bloc sur lesquels vous souhaitez
sauvegarder.

(Un seul-bloc de carte mémoire est nécessaire pour
sauvegorder)

La sauvegarde d'un jeu de “MetalGear Solid” correspond
d lo suuveglurde du jeu du joueur au point de
continuation e plus proche (aprés tre entré dans une
nouvelle zone ou vant de comﬂuttre un ennemi boss).

NOM DE LOPERATEUR

FREQUENCE

INFORMATION DE FOND

ROY CAMPBELL

140.85

En tant que commandant de fopération. il fournit  Snake de précieux
consels et des indications sur les commandes et comment avancer
donsle jeu.

NAOHI HUNTER

14085

Entant que chef de | équipe medicale des FORROUND. ell peut donner
des details sur FOXHOUND ainsi que des informatians sur les ennemis
boss.

HELLING

140.96

Hle est chargée des communications dans cette opération et est
experte en technologie de limage. lle est responsable de la
sauvegarde des données de la mission.

NATASHA ROMANENKO

14152

Analyste militire, Natasha fournit des informations surles armes etla
technologie nuclaire ainsi que des tuyou sur la facon d'utifiser vos
armes et objets. Ele adore fumer

HASTER MILLER

141.80

Instructeur officiel de survie, il donne des conseils psychologiques
ainsi que des tuyaux sur s différentes techniques spéciales. Il
détient également un paquet dinformations sur [ Alaske.
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HERFON

e
{socoK)
Pistolet somi automatiqus.
Garder [] snfoncé pour viser
Relacher pour tirer.

e

A
couie
(Rations)
Redonne la vis.

S'utilise en appuyant sux O

quand la menu est ouvert.

Socon

S'EQUIPER D'ARMES

Kppuyez sur fo Touche R2 et maintenez pour afficher lo Fendtre des
Armes. Selectionnez [ame dont vous souhaitez vous équiper avec la
Touche Directionnelle &t relachez la Touche B2 pour vous en équiper.
Quand vous ne voulez pos porter d arme, sélectionnez ‘PAS DOBJET”. Les
nombres situés sous licone dame montrent les munitions
Testantes/munitions maximum.

la quontité maximale de munitions que vous pouvez
transporter augmente quond vous battez un ennemi boss.

S'EQUIPER D'OBJETS

Appuyez sur la Touche L2 et maintenez pour afficher la Fengure des
Objets. Sélectionnez fobjet dont vous Soubaitez vous équiper avec la
Touche Directionnelle et relachez la Touche L2 pour vous en équiper
Quand vous ne voulez pas porter dobjet. sélectionnez PASDOBJET" Les
nombres situés sous [icone dobjet montrent les objets restants/abjets
maximum

La quantité maximale d'objets que vous pouvez transporter
augmente quand vous battez un ennemi boss.

OBTENIR DES OBJETS

Les abjets peuvent étre acquis en récuperant des boites dobjets. Yous
pouvez utiiser le Hode de Visualisation de fo Premiére Personne pour
vérifier ce qui se trouve & {intérieur dune bote dobjets avant de la
técupérer. Yous ne pouvez pas porter pls dobjets que votre fimite.
Quand vous avez atteint votre fimite, fe message "PLEIN" saffiche et la
boite dobjets reste sa place.

Si une boite d'objets contient des munitions pour une arme
que vous n'avez pas encore acquise, le message "0BTENEZ
D'ABORD LARME” s'affiche.
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LISTE DES OBJETS PRINCIPAUX

Certains objets risquent d'étre inutilisables selon la zane et les
circonstances. Dans ces cas-1a, [une des icgnes figurant sur la droite
sera affichée dans la Fenétre des Objets.

IFEOZENJ O USE]

SCOPE [JUMELLES]

Jumelles grossissontes. Touche O pour une vue d distance, Touche
X pout un gros plan.

CIGS [CIGARETTES]

Lamarque préférée de Solid Snake Fumer est dangereux pour la santé.

RATION [MIlITAHY RMII]NS]

Repas préts-g-manger. Appuyez O quand le Henu des
Db]etseslwvenmwgmmemneﬂ(d’mcmmqumme §i

vatre Jouge de vie atteint 26ro quand vous étes équipé de rations, efles
sont utifisées automatiquement.

THERM. G [LUNETTES THERMIQUES]
Equipement pour vision de nuit. Utiise de Iimagerie thermique pour
permettre & futlisateur de voir dans fobscurité.

C. BOX A [BOITE EN CARTON A]

“AIHeliport” est écrit dessus. Equipez-vous-en pour que Snake puisse se
cacher dans la bofte en carton. Cela pourrait- l tromper les soldats
ennemis?

CARD LVL [CARTE D'IDENTITE]

Equipez-vous de cette carte pour ouvir toutes les portes de sécurité au
niveau 1 et en dessous. Utilisez le Mode de Visualisation de la Premiére
Personne pour vérifier les niveaux de sécurité des portes.

1O S 11T TE A TrTE (04X Ay



- LISTE DES ARMES

Pendant e jeu, e joueur peut trouvera iste de tous s jeux ci-de
- gment. ontactez Natasha pour apprendre des détil

SOCOM [PISTOLET SOCOM]

Pistlet semi-qutomatique. Appuyez sur lo Touche dime
reldichez pour tirer Vous pouvez également vous en
suppresseur pour assourdir et

Vous avec les caracteristiques de toutes les armes, et servez-ous-
“Codec et Sauvegarde).

sl du&uut Tirez en appuyant sur la Touche
mainteriez pour faire feu en automatique

PSG1 [PISTOLET PSG1]

Pistolet pour tireur isolé. Quand vous en étes
Mode Compétence. Appuyez sur les Touche

e, e jeu entie en
Directionnelles pour
déplacer les angles de vision puis sur la Touche eArme pour fuire feu.

GRENADE [GRENADE A MAIN]

Grenade @ fragmentation. Appuyez sur la Touche d'Arme pour retirer la
boucle de sécurité et reldchez pour lancer. Explose cing secondes
aprés que la boucle ait ét@ tirée.

G.CHAFF [GRENADE CHAFF]

(Grenade d verrou électronique. Appuyez surla tou
la bouele, reldchez pour lancer Brouille les appare
dispersant des éclats de métal. Explose cing se
boucle it été tire.

| STUN. G [GRENADE PARALYSANTE]

. Grenade au son et au flash speciaux. Appuyez sur la Touche d'Arme pour
retirer la. houcle, ‘reldchez pour lancer. Brouille les circuits

ntles ennemis. Explose cing secondes aprés que a boucle
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ique. Appuyez sur la Touche d'Arme pour régl
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CHANGEMENT DE LA CAMERA [A/B/C]

firmertation de e missica |

4 ewtthods o' infitration |

A \!

INSTRUCTIONS

Yous pouvez ecouter les details de cette opération. Yous ne pouvez changerfa comera que quand un message es\ affiche dans Iung]e droit de Iécran
SANS CAMERA: ouche 2\ pour une vision d distance. Touche 1 pourun gros plan. !
CHANGEMENT DE LA CAMERA: Appusez surlo Touche © pour changer [angle de o camera (3 options: A/B/C]

UPTlﬂNS Chonge les differentes configurations du jeu.

[SOUS-TITRAGE] [ECRAN]

Hetles sous-titres sur ON/OFF Ajuste le controste de votre television

[SON]

Passe de STLREQ o HOND.

[VIBRATION] QUITTER

Atiche uniquement quand une manette analogique (OUAL SHOCK) et Retourne d léctan Tite
branchee fait passer la vibration de lo manette onalogique sur ON /OFF

[TEST:DE VIBRATION]

(Hfiche ummemem quand une manette orglogique est bronchee).
Appuyq sty h Touche Duec(nnneﬂa vers o dmﬂe o fa gouche pour
creer dc; vamms

‘,,.«
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RAMPEZ DANS DES ESPACES ETROITS!

Yous pouvez ramper dans des espaces &troits ol Vous ne pourriez pas
passer debout. Accroupissez-vous dabord en appuyant sur la Touche
pour Ramper, puis mettez-vous en position pour ramper en appuyant sur
| Touche Directionnelle. Appuyez @ nouveau sur la Touche pour ramper
pour vous remettre debout.

EQUIPEZ-YOUS DE RATIONS COMME OBJET STANDARD
Dans cette mission pour un seul homme, Snoke doit obtenr tous ses
objets et armes sur le terrain. Les rations sont des objets extrémement
utiles. Quand vous tes équipé de vos rations, méme si votre Jauge de Vie
atteint zéro, votre vie vous est automatiquement rendue. Habituez vous
conserver des rations prétes comme objet standard.

SI'VOUS ETES DECOUVERT, PLONGEZ! 4
Dans cette zone, vous pouvez plonger dans I'eau si vous étes découvert
et les ennemis ne vous poursuivront pas. Quand vous étes soit en Hode
Merte, soit en Hode Evasion, sautez dans ['eau d partir du mur de pierre
en appuyant sur la Touche Directionnelle dans cette direction.

ATTENTION A VOS PAS!
Plusieurs flaques sont éparpillées autour du dock de cargaison . Sivous
courez dans des flaques, vous faites du bruit et alertez les gardes. Faites
attention et trouvez une fagon pour ne pas faire de bruit.

ATTENDEZ LASCENSEUR
Le but de la zone du dock de cargaison est ‘dariver jusqu'd [ascenseur
sans étre découvert par les gardes”. Cependant, [ascenseur ne descend
pas immédiatement. Trouvez un endroit sir pour vous cacher et attendre
lascenseur.

ATTENTION AU RADAR!

Yous pouvez non seulement voi |a position de vos ennemis sur le radar,
mais égolement voir leur champ de vision. Gardez un oeil sur le radar et
assurez-vous de rester hors du champ de vision de I'ennemi. Tant que
vous restez hors de vue, vous pouvez vous glisser derrire les soldats
ennemis sans étre détecté.

APPELEZ SI VOUS ETES EN DANGER!

Silvous arrive d'8tre en danger,appuyez surl Touche SELECT et appelez
quelguun surle Codec. Le Codec est une source vitale d information pour
vous aider d avancer dans le jev. Familiarisez-vous avec les différents
types dinformations que chaque personnage vous donne et utilsez
sagement vos alis. (Voir p2. Codec et Sauvegarde].
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LRESTEZ HORS DE PORTEE DES PROJECTEURS!

Une bofte dobjets importante se trouve dans cette zone. A lintérieur de
la boite se trouvent des Grenades Chaff, qui peuvent bloguer
temporairement des appareils électroniques. Récupérez fobjet sans
vous faire remarquer. Attention aux projecteurs.

ZCAMERA  DE SECURITE!
Iy a des Grenades Paralysantes aufond de cet entrepdt, mais elles sont
surveillées par une caméra de sécurité.

S RECUPEREZ LE SOCOM!

Une bofte dabjets contenant un pistolet SOCOH Semi-hutomatique se
trouve dans ce camion. En appuyant sur la Touche dimes et en lo
maintenant, vous pouvez viser votre cible avant de faire feu.

4 RECUPERER LES RATIONS

Cette bofte dobjets contient des rations. Quand vous marchez dans la
neige, vous loissez des empreintes. Attention au garde quand vous
récupérez les rations.

5 YOILA VOTRE BUT!
Le but de [Heliport est de sinfilrer dans [une des deux conduites d it
Chacune des deux condutes d air sont basses par rapport au sol, olors
aceroupissez-vous et rampez pour les traverser, mais avez-vous bien
récupéré tous les objets?
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ETRANGLER

Quand vous ne tenez pas darme et que vous appuyez sur la Touche
dhmes {'sans appuyer sur la Touche Directionnelle ] et que vaus étes
proche de fennemi, vous pouvez fétrangler.

Si vous appuyez sur la Touche Directionnelle tout en étranglant vatre
ennemi {laTouche dArmes tant appuyée),vous pouvez
e trainant.

Si vous appuyez d réptition sur la Touche d'Armes tout en [étranglant,
vous pouvez casser le cou de votre ennemi.

*Si vous étranglez un ennemi et le tuez sans étre
découvert, il luisse tomber un objet.

CHANGEMENT RAPIDE

Yous pouvez charger et décharger vos armes et objets sans auvrr les
fendtres. en appuyant sur les Touches RU/LL. §i vous appuyez sur la
touche quand un objet est équipa, vous pouvez e dés-équiper. etsivous
appuyez quand rien nest équipé, le dernier objet/ la derniére arme que
Vous ayez équipé sera équipé.




COUP D'OEIL RAPIDE

Sivous appuyez sur la Touche AL ou L1 quand vous étes en Hode de
Visualsation de la Premigre Personne, vous pouvez foite un pas de coté
vers la droite ou lo gauche respectivement. Quand vous reldchez la
oche, vous retounez @ votre position originale. Cest une bonne
technique pour jeter un coup doeil sur ce qui se trouve en face de vous
touten restant cach dans fombre.

RECHARGEMENT TACTIQUE ET TIR TOUT.EN COURANT

Le rechargement durant une bataille peut étre trés dangereux car vous
vous retrouvez temporairement sans défense. Quand f semble que vous
étes sur le point de manquer de munitons, appuyez deux fois sur la
Touche RL. Ceci annule votre action et permet @ Snake de recharger son
fusil. Vous pouvez galement courir tout en tirant avec votre SOCOH ou
FAAS en appuyant sur la Touche pour Ramper tout en maintenant la
Touche d'Armes

MODE ATTIRER ET BRUIT

Quond les soldats ennemis entendent un bruit inhabituel, ils quittent
leur trajet de patrouile et vérifient la zone d'od vient e bruit. Une fois
quils se sont assurés quil ny a rien d étrange, ifs retournent @ leur trajet
de patrouille. Appuyez sur la Touche d'Action quand vous étes coincé
contre un mur ou autre obstacle pour faire un bruit. Sivous vous y prenez
bien, vous devez étre capable d'attirer les soldats ennemis vers vous.
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Hembre offciel de FOXHOUND. Expert de linfitration, i peut accomplir | Niéce de Campbell. Ele sest lancée en plein dans la révalte de
sa mission en toute circonstance, et en tout lieu. FORHOUND. Son entrafnement de soldat est excellent, mais pas
viaiment d'expérience @ la bataille.




ROY CAMPBELL NAOMI HUNTER

Commandant officiel de FOXHOUND. Bien quil  Chef de ['équipe médicale de FOHOUND, elle
soit d la retraite, il o &€ rappelé pour une | est chargée de la thérapie des genes. lle
ude tiche en tant que commandant de | travaille avec Campbell pour aider Snake.
Topération car l est le seul d connaitre Solid

Snake.

| Opératrice chargée du traitement des

données de lo communication pour cette
opération. Elle a inventé le communicateur
Codec quutifise Snake.
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LIQUID SNAKE

Un homme ayant le méme visage que Snake.
Etant le leader de la bataille des FOXHOUND, il
est|e cerveau de Iattaque terroriste.

il
REVOLVER OCELOT

Hembre de FOXHOUND. Expert des pistolets et
sadique ayantun penchant pour latorture. Un
tireur formidable.

Hembre de FOXHOUND. Cestun shaman géant
avec de forts pouvoirs spirtuels. Il est dote
dun corps puissant, qui résiste & un froid
extréme.




SNIPER WOLF

Hembre de FOXHOUND. Brilonte au ti isolé, | FOKHOUND/KGB - Membre de FOXHOUND et Hembre de FOXHOUND. On en connait tés peu
elle peut se tenir en position de tir jusqud | membre officiel du Groupe d'ntelligence | surlui
une semaine sans bouger un muscle. | Psychique du KGB. I a de grandes capacités |

télekinetiques et pour ire dans la pensée.
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NBC WARFARE TROO LIGHT INFANTRY HEAVILY ARMED TROOP
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Hembres des Forces Spéciales de la Nouvelle Génération et membres de réserve de FOXHOUND. Bien quils n'aient pratiguement pas d'expérience
i la bataille ils ont &6 rigoureusement entrainés avec des simulateurs VR, et sont donc des soldats expérimentés.




On en connait peu sur ce "ninja cyborg”. Il fait du camouflage furtifet | Commandant offciel de FOXHOUND, autrefois connu comme e “Soldat
manie un katana japonais qui peut couper dumétal comme du beurre, Légendaire” ou “Plus Grand Guerrier du 20éme Siécle” Ses restes ant
et qui peut méme dévier des balles, mais dans quel clan est-il? 218 conservés par les militaires.




MASTER MILLER

Employé de ArmsTech Inc. Son sumom, = Une analyste indépendante. Ele apporte son + Professeur de survie officiel de FOXHOUND. I
Otacon, vient de Otaku Convention, unfonde ~ aide @ Snake en tant que spécialiste en aide Snake avec le Codec.
[ animation joponaise. technologie nucléaire. |
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DONALD ANDERSON

Directeur de Ihgence des Projets de  Secrétaire de lo Défense. Il commande cette ~ Président d'un grand conglomérat darmes
BecherchedeTechnnlugieAvancéed]AHI‘AlII opération anti-errariste de son avion AMACS | (AmsTech Inc). I a &€ pris en otage por les

0 été pris en otage par les teroristes. (Kitborne Warning and ControlSytem). | terroristes en méme temps que le chef DARPA,

+ Donald Anderson.
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GROUPE FOX HOUND
Un groupe de Forces Speciales sest formé
pour soccuper des revoltes locales, des
conflits régionaux et pour contrer le
terorisme. Cest un groupe qui trovoille dans
Tombre, employe secrétement pour des
operations delicates ou lintroduction non
deguisée de la collaboration militaire seroit
autrement impossible. Tous les membres du
gioupe sont des maitres du vol. des
opérations de survie et des opérations sous-
marines, ainsi que des experts en missions
dinfiluation. ?u premier” commandont. du
ﬁmupe etail le legendoire soldat, Big Boss.
eja concerné par la formation de soldats  Un tonk mobile @ équipement nucleaire. Son
standord en situation de grila. il décidé de  principal intérét commercial étoit so capacité
former un groupe élite de soldats high-tech  d envoyer une variéié de tetes nucléaires en
oprés avoir découvert o Euissunte et toutendroitde laterre, et d partir e nimporte
[efficacite d omes de pointe dans lo querre ol avaitla capacité de se deplacer de fagon e o
gu nl;c. il Lndé ndunle,eluullieu d'ul';ugur:imdule :rcg&mt:'gm"ge%g[éﬂ"g‘ﬁg
pres la revolte r Hieaven , Compbell, e [oncement nucléoire standard. il &t :
qui élaitcoptaine,est devenu commondantdy pourvu dune ome. qui i années 1960, |l o pratiguenert
é e denvoyer une oime nuciai P

le monde entier, H“i ont joue le rale principal
dons savictoire. Pour cette raison. o guerre o
éte percue comme lo quere des
Hercenaires”, et d influence toute une
nouvelle génération de professionnels qui
faisoient la guerre comme un business.

imposer son tampon ;o
personnel sur le Groupe FOMMOUND, en  régions qui e figuraient méme pos sur fo- il :
adoptont un matériel encore plus hightech, carte de Stratégie pucléaire, celait une “"ﬁ' ont of leim:?

satelltes reste.  qui detisait lequilbre \ont g groupe fok found .

ns ont une fois de plus échoué a

Snake. Ses restes ont éte
les militoires en tont
nétigue du “Plus grond

Terrorisme, mais aprés o mort de Big Boss. les
mercenaires employés por Duter Heaven
furent achetés por le ?ouvememem el
ajoutés au %rﬂupe pour former les Forces  sup litaie grdce

Speciales de lo Nouvelle Genération Bien que e HETHLGEAR TXSS, tonk de combat mo
Ef_plupun des snlxldﬂls n'lll]iem pos réellement 5quip_emem nucléaire, Utgzlﬂoﬂsm Soﬂﬁ‘lll f oo
experience d la botoile, apiés ovoir suivi  detrten méme temps que parslid e 616 conti on tBcupérant des
une importante therapie genetique.ilsontéte  Snoke. le heros envoyeé par e gro! 1l o 8t copture en recuperant
entraines avec Force XX TAmee des Soldats ~ FOXHOUND. W m&"gﬂ: ;;'I'I d“a“']'&“‘}g‘g‘z-u:“’? “Bsg

du 2léme Siecle . avec des jeux de guerre & L, Giey Tox © Sgcemen
congus pour simuler les conflits quirisquaient 1997 ZANZIBAR dispany mysléﬂeu% o e
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DEFENCE ADVANCED RESEARCH PROJECTS
AGENCY [DARPA] [AGENCE SUR LES
PROJETS DE RECHERCHE DE DEFENSE
AANCEE]

Defence Advanced Research Projects Agency.
Ine agence du gouvernement chargée de fo
recherche sur diverses technologies pour
utilisation a des fins militaies.

ARMSTECH INC.

Une compagnie de fabrication d'armes
militaires, dont le bureau principal se trouve &
Seatlle , Hashington. Elle a connu une
croissance rapide durant la Guerre Froide, qui
correspondait @ une période de boom pour
[industrie des armes , et est devenu [o 2éme
plus grande fabrique d'ormes du monde. Elle o
participé au développement de SDI et de la
mitraillette, mais quand ces projets ont été
teminés, elle o souffert dune grove perte
financiére. De plus, bien quils aient mené le
monde vers le développement de o
technologie dintelligence militaire, ils ont
recemment  experimente de  terribles
difficultés économiques en résultat de leur
échec @ lo commande de fabrication du
nouvel ensemble davions de combat de la
USAE

ATGC INC.
Une compagnie dominante dans le domaine
de lingéniérie bio. ATGC est un acranyme pour
adenine, thiamine, guanine et cytosine. la
thérapie des genes des Forces Spéciales dela
Nouvelle Génération tait un projet commun
du dépune‘fngl de la Défense et de lo

HEMSMICROELECTRD :

MECHANICAL SYSTEM [HANOMACHINES]
Des machines minuscules crées grace aux
moyens de la lechnulugsie de lo HEHS
(ticroflectro Hechanical Systen). Utiisées
pour des émetteurs ultra petits et pour le DS
médical. Bien que la taile soit @ [echelle dun
micrométre, elles ont lo référence de
Nanomachines  car  leur  transistor

électronique simple et leur céramiques de
synergie utifisent une technologie de nano-
echelle.

Snake commence cette opération aprés avoir
Tecu une injection de nanomachines, qui
comprend un émetteur, un rador et un
systeme de défense anti-NBC.

THERAPIE GENETIQUE
Le procede qui permet d analyser [information

sur les génomes d'une personne et une capie

des genes utiles est insérée dans une cellule
dun sujet. En utiisant ce procéde, les génes
avantageux étaient insérés dans un un soldat
pour créer des Soldats Génome avec de fores
aptitudes ala bataill. lls devinrent les Forces
Spéciales de la Nouvelle Génération.

CAMOUFLAGE D'INTELLIGENCE MILITAIRE
Aprés des onnées de perfection de la
technologie de dissimulation ArmsTech a crée
ce nouveau type de camoufloge. Il permet a
[objet de se melangera son milieu en
effectuant un procédé de réfraction optique
de temps réel afin de rendre [objet aussi
invisible que possible.

EXOSQUELETTE RENFORCE
Essentiellement un squelette artificiel équipé
exlérieurement concu pour augmenter les
capacités de combat du porteur outant que
possible. Eninsérant un module cybernétique
dans le corps au niveau du squelette, il
devient possible de créer un organisme
cybernétique capable dincroyables poussées
de force et de compétence. Des problémes,
qui avaient jusquici empeche davancer dans
cette technologie tels que la concentration
au stress et les réactions de rejet grice ou
processus de thérapie des génes.

PAL

Permissive Action Link{ien d Action Permissif].
Un systéme de contrdle sir constrit dans
tous les missiles nucléaires et les ogives. |l est
impossible d'envoret ou de bloguer un missile
nucléaire sans utiiser le PAL

START

Un traité de réduction stratégique de missile
nucléaires. Jusqud maintenant Startl et Start
2 ont &té ratifiés et [orsenal nucléaire
stratégique des EU et de Russie ont été réduit
d entre 3000 et 3500 tétes nucléaires.
Dimportants (CBH et HIRV-ichm Hultiple
Independent Re-entry Vehicles] ont eté
complétement abolis. st programmé que le
traite Start3 sera sign dans un futur proche.

™D

Theatre Missile Defence. technologie de
défense , développée aprés [abolition du
projet SDI, congue pour traiter avec Iétendue
des missiles et outre ames de destruction
massive. Tandis que le SDI était concu pour
une utilisation contre  des  missiles
stratégiques de longue portée, les THD sont
concus pour intercepter des  missiles
tactiques de courte portée.

CIBT

Comprehensive Test Ban Treaty. Un traité
négocié @ la conférence de Genéve sur le
désarmement par les Hations Unies et
Ihgence de Contrdle des Armes et de
Désarmement. Il abolit toute forme de test
nucléaire comprenant les test nucléaires
sous-terrains.

Non Proliferation treaty. Un traite
théariquement congu pour empécher la
diffusion d'armes nucléaires dans des pays
autres que les’s Grands”, EU, Russie, Grande
Bretagne, France et Chine. En pratique, e
tésultat o €€ minime.
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Customer Service Numbers

1902262662
Calls charged at $1.65 (incl. GST) per minute.

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.

045099000500
Der Anruf unter dieser Nummer kostet max. 41 Groschen/Sek.

Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

o Belgique/Belgié/Belgien 011 301 306 — e

Veuillez appeler notre service clientéle a ces numéros seulement pour une assistance technique concernant la Play: 2

» Danmark

» Australia

» Osterreich

- +4533266820
Aben Man-Tors 16.00-19.00

Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation.

o Suomi 0600410944 o e
“4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21”
Soita naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation-laitteistotukea varten
oFrance === 0803843843

-— e
Veuillez appeler notre service clientéle a ces numéros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.
» Deutschland

01805/766977
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.

» Greece (00 301) 6777701

= 7 Z 3 — . PlayStation
napaKqu(;p: va kaAeite autd 1a TnAépwva EEunpéTnong Nehatdv HOVO yia TEXVIKN UNTOOTAPIEN yia TNV KOVGOAd PlayStati

» Ireland (01) 4054022

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
o [talia 848 82 83 84 <
Chiamare i numeri dell'assistenza clienti solo per problemi tecnici riguardanti 'hardware della PlayStation.
» Nederland 0495 574 817 -
Wij verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation apparatuur.
oNewZealand —  (09)4152447 _
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
< Norge 2336 6600
o Portugal (01) 318 7450

3 : = > i Iquer
por favor, contacte os seguintes nimeros do nosso Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma dtivida ou problema com qualq
; ! produto de hardware PlayStation

o Espaia 902 102 102
e Por favor, llama a los siguientes niimeros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes problemas con cualquier producto
- ’ de hardware relacionado con la PlayStation.
B Sverige 08-587 610 00 :
Vanligen ring féljande kundtjénstnummer enbart om problem uppstar pa PlayStations programvara. .
; i i in Anruf kostet Fr. 1. -/min.
eiz/Suisse 0900 55 20 55 ;‘Eln A K /
* Sohw Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen
| UK 08705 99 88 77

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support




Hot Line
08 92 68 16 15*

?
i ww.konamx e}#

London Office, Paris Office, Ko Of Europe GmbH, Madrid O{flce Amsterdam Office, Scandinavian Office,
Jubilee House, 23, Rue Cambon, Berner Strasse 103-105,  Orense 34-9a  Zandweg 33 Langholmgatan 1b
7/9 The Oaks, 75001 Paris, 60437 Frankfurt/Main, 28020 Madrid, 3544 AA Utrecht 11733 Stockholm
Ruislip, Middlesex, France Germany Spain Netherlands Sweden

4 7LF

i SLES01506.
3t demarks of Son, )
’-019927010433
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